AYUDAS A INVERSIONES PRODUCTIVAS REALIZADAS
POR PYMES INDUSTRIALES (INPYME 2026)

AYU DAS IN DUSTRIALIZACION -(Efr:(\;tcetc?: ig;ci);[?:aocr:\?gcv;teobrias@gva.es

Objetivo Beneficiarios

« Ayudas para proyectos de Pymes, con al menos un trabajador, e Cuero y calzado.
inversion que supongan la que desarrol‘len O vayan a desarrollar , Epvases y embalajes.
reindustrializacion de la ggtli?/ig:;nimhasttxgtencIgna t't'”a « Juguete, articulos de
Comunitat Valenciana \ productiva - -
) AP vinculada a uno de estos sectores deporte y otras industria
mediante la creacion de un legibles:
20 elegibles: manufactureras.
nuevo establecimiento .. A -
industrial, la ampliacién, e Automocion, aerondutica, e Habitat (Madera, muebles y
mejora o modernizacién de un defensa y semiconductores. equipamientos de bafios y
establecimiento existente, asi * Agroalimentario (solo cocina e iluminacion.
como la diversificacion de la municipios despoblados o en e Marmol, piedra natural y
produccién o cambios riesgo) aridos.
esenciales en los procesos » Biotecnologia, produccién ¢ Metal-mecanico.

productivos existentes en un

Y Audiovisual, de videojuegos, de ¢ Papely artes gréficas.
establecimiento.

animacion y realidad aumentada e Plastico.

To d d y virtual. ¢ Quimico.
|p0 e ayu a e Ceramica, vidrio y materiales de e« Textil
construccién no metélicos. * Valorizacién de materiales.

» Subvencién del 30% de los o
gastos elegibles, maximo GaStOS eleg I bleS
200.000 €, que ascendera al
40% si la inversion se realiza
en municipios prioritarios
para la reindustrializacion (ver
Anexo V).

» Adquisiciéon de maquinaria, aparatos, equipos y otros
activos materiales.
« Costes de mejoras en maquinaria, aparatos, equipos y
otros activos materiales preexistentes en la empresa.
P res u p u esto « Activos inmateriales (patentes, marcas, licencias etc.).
« Costes necesarios para patentes, marcas, disefios, etc.
» Costes para certificaciéon u homologacion de productos.
« Costes de contratacion externa de ingenieria industrial.
» Gastos de auditoria para el informe de revision.

o El presupuesto minimo
subvencionable del proyecto
sera de 20.000 €. En proyectos
de biotecnologia, produccion
audiovisual, de videojuegos, Plazos
realidad aumentada y virtual, el

presupuesto minimo sera
10.000€. » Ejecucion: Debera producirse entre el 01/01/2026 y el

« Presupuesto de la convocatoria: ~ 04/11/2026.
49.300.000 €. « Solicitud: Plazo abierto del 16/02/2026 al 10/03/2026.

*Este documento es meramente informativo y carece & /s
- - o K SENERATS amara
de validez legal. Se recomienda consultar la normativa \\% VALENCIANA

de cada linea de ayudas. Valencia


https://www.gva.es/es/inicio/procedimientos?id_proc=18295

