Curso presencial / Garantia Juvenil

Monitor/a de

robotica
educativa

DURACION
150 horas

Programa integral de

EH FECHAS CUALIFICACION

Y EMPLEO

Del 7 de noviembre al 21 de diciembre 2023 (*7/12/2023 no lectivo)

9 LUGAR
Centro Codenautas, La escuela tecnoldgica de AUCA
Calle Jua Llorens, 29 - 46008 Valencia

(7 ) INFORMACION
Llanos Gémez - Teléfono 665 500 061
formacién.empleo@auca.es

& DIRIGIDO A
Aquellos jovenes, beneficiarios del Sistema Nacional de Garantia Juvenil, que quieran adquirir
conocimientos para desarrollarse profesionalmente como monitor/a de robética educativa.

OBJETIVOS
Aprender las herramientas basicas para el desarrollo de las competencias STEAM en el aula.

7y METODOLOGIA
Sesiones tedérico-practicas donde aprenderemos los conceptos necesarios para el desarrollo de
las competencias STEAM en el aula.

€ PRECIO
Gratuito

=l TITULACION OBTENIDA
Diploma acreditativo
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Programa

Mddulo 0. FORMACION COMUN

EMPLEABILIDAD Y HABILIDADES SOCIALES
(30h)

Mdédulo 1. Habilidades personales

Mdédulo 2. Habilidades sociales

Mdédulo 3. Habilidades para la empleabilidad

HERRAMIENTAS SOCIAL MEDIA PARA LA

BUSQUEDA DE EMPLEO (30 h)

Mddulo 1. Desarrollo de la Marca Personal
para el empleo y redes de
contacto

Moddulo 2. Habilidades minimas para la
blsqueda de empleo en Internet

Mdédulo 3. Taller redes sociales y empleo

Mdédulo 4. Taller Video Curriculum y Video
Conferencia

Mdédulo 5. Taller simulacidn proceso de
seleccién a través de
herramientas social media
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Mddulo I. FORMACION ESPECIFICA
TEORICO-PRACTICA (90 H)

1. Competencias STEAM en el aula.

2. Fundamentos de programacién de
videojuegos con Scratch.

3. Robdtica educativa en el aula. Desarrollo
de actividades con Lego WeDo y el robot
movil Edison.

4. Introduccién al disefio 3D con Tinkercad.
Fundamentos de impresion 3D.

5. Videojuegos SandBox inmersivos.
Minetest y Cospaces.

. | EE rordosturopeos WML e mm.. (Camara Camara (9|Shuect

de Valéncia

C/ Poeta Querol, 15 / 46002 Valencia / www.camaravalencia.com / email: pice@camaravalencia.com / Teléfono: 963 103 900




