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BASES Y CONVOCATORIA CREA'Y CRECE
PROGRAMA IMPULSA STARTUP 2024

Camara Oficial de Comercio, Industria, Servicios y Navegacion de
Valéncia

CONVOCATORIA DE LA CAMARA OFICIAL DE COMERCIO, INDUSTRIA, SERVICIOS Y
NAVEGACION DE VALENCIA PARA LAS SELECCION DE EMPRENDEDORES INTERESADOS EN
DESARROLLAR SU PROYECTO EMPRESARIAL - FASE CREA Y CRECE. ESTA CONVOCATORIA
FORMA PARTE DEL PROGRAMA IMPULSA STARTUP 2024 COFINANCIADO POR EL FONDO
SOCIAL EUROPEO PLUS EN EL MARCO DEL PROGRAMA DE EDUCACION Y FORMACION,
EMPLEO Y ECONOMIA SOCIAL 2021-2027.

PREAMBULO

La Camara Oficial de Comercio, Industria, Servicios y Navegacion de Espafia (en adelante, la
Camara de Espafia) es una corporacién de derecho publico, con personalidad juridica propia y
plena capacidad de obrar para el cumplimiento de sus fines que se configura como érgano
consultivo y de colaboracién con la Administracién General del Estado, sin menoscabo de los
intereses privados que pueda perseguir.

La Camara de Comercio de Espafia es Organismo Intermedio Programa FSE+ de Educacién y
Formacién, Empleo y Economia Social 2021-2027.

En el marco de programacion de los fondos europeos 2021-2027, la Camara de Espafia ha
impulsado diversas actividades y programas destinados a promover la iniciativa emprendedora
y a apoyar la puesta en marcha y desarrollo de nuevos proyectos empresariales, incidiendo de
modo especial en su sostenibilidad y competitividad a lo largo del tiempo.

En este contexto y en marco del referido Programa [dentro de la Prioridad: 1. Empleo,
adaptabilidad, emprendimiento, Medida 1.a.10 Itinerarios de emprendimiento y servicios de
apoyo al emprendimiento: itinerarios de formacion en emprendimiento, incluyendo todas las
fases desde asesoramiento en la elaboracién de planes de negocio, apoyo en la tramitacion,
seguimiento y acompafiamiento para la creacion de empresas, dirigidos a emprendedores], la
Camara de Espafia ha impulsado en 2024 junto a la red de Cadmaras de Comercio un programa
para la creaciéon y aceleracién de startups denominado Impulsa Startup y que tendrd
continuidad, al menos, durante el marco presupuestario 2021-2027 y que sera financiado por el
FSE+ en el marco del Programa de Educacién y Formacién, Empleo y Economia Social.

El Programa Impulsa Startup tiene como objetivo potenciar el ecosistema emprendedor
nacional ayudando a los emprendedores a hacer realidad sus proyectos.
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de Comercio de Espaiia

A través de dicho Programa se van a desarrollar dos fases de apoyo a los emprendedores segin
el estado de maduracidn de sus proyectos:

> Fase 1. Creay Crece.
> Fase 2. Despega.

La Fase 1 Crea y Crece, estd destinada a emprendedores cuya idea de negocio sean
potencialmente escalables, es decir, la tecnologia debe tener un papel protagonista en
el posterior crecimiento y expansion de la futura startup.

La Fase 2 Despega, estd destinada a proyectos que tengan un producto minimo viable
(MVP) o un prototipo testeado en el mercado.

La presente convocatoria se regird por las siguientes Bases:

BASE 1. OBJETIVO

El objetivo de esta convocatoria es fomentar la seleccién de emprendedores que deseen
desarrollar su proyecto empresarial con el apoyo del Programa Impulsa Startup — Crea y Crece.

BASE 2. DESTINATARIOS

» Emprendedores cuya idea de negocio sea potencialmente escalable, es decir, la
tecnologia debe tener un papel protagonista en el posterior crecimiento y
expansion de la futura startup.

BASE 3. FINALIDAD

Durante esta fase se plantean tres objetivos:

= Que los emprendedores aprendan las metodologias de para la creacién
startups.

= Que los emprendedores aprendan a desarrollar un producto minimo viable
(MVP) o un prototipo.

= Que los emprendedores aprendan a presentar su idea ante un jurado.

BASE 4. DESARROLLO DEL PROGRAMA - CREA Y CRECE

Los emprendedores recibirdn apoyo de un Tutor de la Camara de Comercio que les
guiarda por todo el proceso de formacidn, creacién y validacién de su idea.
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En paralelo los emprendedores seleccionados a participar en el Programa recibiran
hasta 40 horas de formacion en directo (presencial o aula virtual) para que puedan
conocer las diferentes metodologias existentes en la creacion de empresas y validaciéon
de modelos de negocio (Design Thinking, Lean Startup, Agile, etc.), hasta validar su idea
testedndola en el mercado.

Asimismo, los emprendedores contaran con el apoyo de mentores que les podran
ayudar a construir su idea, a pivotar o a repensar el proyecto para que pueda ser
escalable.

Finalmente, aquellos emprendedores que hayan culminado todo el proceso de
aprendizaje y formacion tendrédn la oportunidad de presentar su proyecto ante un
jurado.

BASE 5. REQUISITOS DE PARTICIPACION

Para participar en este Programa todos los solicitantes deben ser personas fisicas. Cada solicitud
de participacién debe presentarla una sola persona, que deberd cumplir estos requisitos en el
momento (dia) de presentacion de la solicitud:

- Tener nacionalidad espafola; o ser originario de un pais miembro de la Unién Europea
y tener permiso de trabajo en Espafia. En el caso emprendedores originarios de paises
fuera de la Unidn Europea, estos deberan tener permiso de trabajo en Espafia.

- Tener unaidea de negocio que utilice la tecnologia para escalar.

- Tener 18 o mas afios y menos de 65 en el momento (dia) de presentacion de la solicitud.

- No haber sido sancionado en ellos ultimos 5 afios por el incumplimiento de sus
obligaciones fiscales o mantener deudas con la seguridad social®.

- No haber participado en la Fase Crea y Crece del Programa Impulsa Startup en esta o en
cualquier otra Cdmara de Comercio.

Serdn rechazadas todas aquellas solicitudes presentadas por personas en quienes concurra
alguna de las circunstancias previstas en el articulo 13.2 de la Ley 38/2003, General de
Subvenciones.

BASE 6. SELECCION

En la presente convocatoria se seleccionaran a 15 emprendedores con una idea de negocio que
se basen en la tecnoldgica y que sean potencialmente escalables.

Los criterios para la seleccidn de emprendedores, en caso de recibir mas de 15 solicitudes que
cumplan los requisitos de la Base 5, serdn los siguientes:

a) Entrevista personal: hasta 5 puntos.

' Como persona fisica, juridica o alguna de las empresas en las que figure como administrador (Unico o mancomunado),
o bien aquellas empresas en las que posea mas del 24% de las acciones.
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b) Desempleado: hasta 4 puntos?.

¢) Capacidad de escalabilidad del proyecto: 3 puntos.

c)

Modelo de negocio: 2 puntos.

d) Contribucidn a alguno de los 17 ODS: 1 punto (al menos 1 ODS).

BASE 7. DOCUMENTACION A PRESENTAR POR LOS SOLICITANTES

Copia de NIF / NIE3,

Copia de Pasaporte y permiso de trabajo (para personas no originarias de paises de la
UE)

Anexo . Solicitud.

Anexo Il. Informacién del proyecto.

Informe de vida laboral.

Informe de vida laboral (y mejora de empleo en caso de encontrarse dado/a de alta en
Seguridad Social en el momento de solicitar la vida laboral).

BASE 8. SOLICITUDES

La solicitud se compone de dos documentos, son los siguientes:

>

>

Anexo . Es el documento en el que se identifica al emprendedor y en el que se deben
aceptar las cldusulas de la declaracién responsable.

Anexo Il. Es el documento en el que se tiene que incluir informacidn sobre el proyecto
o idea de negocio que sera evaluada por el érgano de instructor.

BASE 9. PRESENTACION DE SOLICITUDES

El plazo para la presentacién de solicitudes comenzara al dia siguiente habil de la publicacion del
presente Convocatoria en la web de la Camara Oficial de Comercio, Industria, Servicios y
Navegacion de Valéncia (miércoles 15 de Mayo de 2024) y finalizard el viernes 14 de Junio de
2024 o previamente si se alcanza el nimero de 15 solicitudes validas de emprendedores. Como
minimo habra un plazo de 5 dias habiles para poder solicitar, es decir desde el jueves 16 de Mayo
de 2024 hasta el miércoles 22 de Mayo de 2024, ambos inclusive).

Toda la documentacién que se recoge en la Base 7 debe presentarse por correo electrénico, en
la siguiente direccidén ayudas@camaravalencia.com y con copia a ccozar@camaravalencia.com.
Todos los documentos deberdn ser aportados en formato .pdf.

La presentacién de la solicitud implica la aceptacién de las Bases de la presente convocatoria.

2 Desempleado = 4 puntos, Empleado tiempo parcial = 2 puntos, Empleado a tiempo completo/Auténomo = 0 puntos.
3 Los emprendedores originarios de paises miembros de la UE deberan aportar el documento que legalemente les
identifique en su pais de origen o bien el pasaporte.
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BASE 10. SUBSANACION DE SOLICITUDES

Si la documentacion presentada fuera incompleta, contuviere errores subsanables, o no se
presentase en el formato exigido, se requerird a las personas candidatas para que en un plazo
que no excedera de 10 dias habiles subsanen las faltas o envien los documentos preceptivos,
con advertencia de que si, no lo hiciesen, se les tendra por desistida de su solicitud.

BASE 11. VALORACION DE LAS SOLICITUDES

La valoracién de los proyectos se realizard por el érgano instructor del procedimiento que estara
compuesto por técnicos de gestidon del programa Impulsa Startup en la Camara Oficial de
Comercio, Industria, Servicios y Navegacion de Valencia.

Si el niumero de solicitudes presentadas, que cumplen los requisitos establecidos en la Base 5,
superan el niumero de 15, el érgano instructor del procedimiento evaluara dichas solicitudes
conforme a los criterios recogidos en la Base 6.

El resultado de la valoracién se recogera en un informe — propuesta que se remitira al Organo
de seleccidn, que estard compuesto por el Director del Area TIC y el responsable de la Unidad
TICNegocios.

BASE 12. RESOLUCION

A la vista de la informacién contenida en el informe - propuesta, el Organo de seleccién
resolvera la aprobacidn de la participacion de los emprendedores en el Programa Impulsa
Startup.

BASE 13. OBLIGACIONES DE LOS EMPRENDEDORES PARTICIPANTES EN EL PROGRAMA

Los participantes en el Programa Impulsa Startup tendran la obligacién de facilitar la informacién
necesaria que les sea requerida por las Cdmaras de Comercio a los efectos del cumplimiento de
indicadores exigidos por el FSE+.

Los proyectos deberan ser originales y de autoria de los participantes. No estd permitida la
presentacién de proyectos que infrinjan derechos de propiedad industrial o de propiedad
intelectual, en todo o en parte, de terceros, respondiendo directamente los participantes frente
a cualquier reclamacidn por esta causa.

BASE 14. REQUISITOS FORMACION EN LA FASE CREA Y CRECE

Con el objetivo de cumplir con las instrucciones y los indicadores requeridos por el FSE+, solo a
los efectos de la formacion de la Fase Crea y Crece, los emprendedores deberan acreditar que
se encuentran desempleados, inactivos o en busqueda de empleo. Por este motivo el tutor
designado por la Cdmara de Comercio requerira a los emprendedores para que presenten un
informe de vida laboral, en caso de encontrarse de alta en algin Régimen General de la
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Seguridad Social®* los emprendedores deberan aportar una tarjeta (cartilla) de mejora de
empleo emitida por LABORA, el Servicio Publico de Empleo y Formacién de la Comunitat
Valenciana.

BASE 15. PREMIO

Aquellos emprendedores que hayan finalizado todo el itinerario de la fase Crea y Crece podran
presentar su proyecto ante un jurado que sera designado por la Cdmara de Comercio.

Los miembros del jurado, la fecha, hora y lugar en la que tendra lugar dicha presentacién y los
criterios de evaluacion de los proyectos se anunciaran en la web de la propia Cadmara de
Comercio de [Incluir nombre de la Cdmara] con una antelacidn a la celebracién de la jornada.

El proyecto que sea designado ganador, a criterio del Jurado, recibird un premio econémico de
al menos 1.600€.

BASE 16. DOCUMENTACION PARA EL ABONO DEL PREMIO

Para poder abonar el premio al equipo del proyecto ganador®, cada uno de los miembros del
equipo debe presentar, en un plazo de 10 habiles a contar desde la celebracién de la Jornada
Final, la siguiente documentacion:

. Certificado de titularidad de cuenta bancaria emitido por el propio banco en el que
certifiqgue que la cuenta bancaria de referencia corresponde al miembro del equipo ganador.

. Anexo lll. Declaracidn responsable. Cooperacion para la proteccién de los intereses
financieros de la Unién.

BASE 17. ABONO DEL PREMIO

El abono del premio se realizard mediante transferencia a las cuentas bancarias facilitadas por
los miembros del equipo ganador en un plazo que no superara los 30 dias habiles desde la fecha
de la presentaciéon de la documentacién para el abono del premio recogida en el apartado
anterior.

BASE 18. RESPONSABILIDAD DE LOS GANADORES

Los participantes tendrdn la responsabilidad exclusiva en caso de reclamacion relativa a las
actividades llevadas a cabo en el marco del concurso.

4 En el caso de que el emprendedor se encuentre de alta en el Régimen Especial de Trabajadores Auténomos, este
debera aportar una declaracién responsable.
5 El premio se abonara al emprendedor que haya presentado la solicitud de participacion en la convocatoria.
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BASE 19. DESIERTO

Los premios podran ser declarados desiertos si, a juicio del jurado, ninguno de los proyectos
presentados relne los requisitos y la calidad suficiente para merecer su concesién.

BASE 20. DIFUSION Y PUBLICIDAD

La participacion en la presente convocatoria conlleva la autorizaciéon expresa para que la
identidad de los participantes, en calidad de autores de los proyectos, pueda ser objeto de
comunicacion por parte de las instituciones organizadoras del Programa con fines de difusién y
promocién del mismo, asi como para que éstas realicen difusién y publicidad de los proyectos
presentados y, en su caso, de los galardonados.

BASE 21. DATOS DE CARACTER PERSONAL

Segun lo dispuesto en el Reglamento (UE) N2 2016/679, del Parlamento Europeo y del Consejo
de 27 de abril de 2016 y en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de proteccion de datos
personales y garantia de los derechos digitales, el acto de consignar la solicitud de participacion
supone el consentimiento y la informacidn y conocimiento de que los datos aportados sean
tratados por la Camara Oficial de Comercio, Industria, Servicios y Navegacion de Espafia (C/
Ribera del Loira, 12, 28042 — Madrid), la Camara Oficial de Comercio, Industria, Servicios y
Navegacion de Valéncia (C/Poeta Querol 15, 46002 Valencia) . La finalidad de dicho
tratamiento es posibilitar la ejecucidn, desarrollo y seguimiento del Programa Impulsa Startup.
El tratamiento de datos es necesario para tramitar la solicitud de participacion en el Programa,
valorarla, verificar el cumplimiento de los requisitos para participar en el mismo y llevar a cabo
las acciones o actividades desarrolladas en el marco del Programa. La falta de aportacién de los
mencionados datos y de la documentacidn acreditativa solicitada supondra la imposibilidad de
participar en la presente convocatoria.

Los datos se conservaran durante los plazos exigibles en virtud de la normativa aplicable, con la
finalidad de atender posibles responsabilidades derivadas de su participacion en el mismo.

Los derechos de acceso, rectificacion, supresidn, portabilidad, limitacion u oposicién pueden
ejercerse escribiendo a cualesquiera de las direcciones resefiadas en el parrafo anterior y
aportado una copia del Documento Nacional de Identidad o documento oficial andlogo que
identifique al interesado. En caso de reclamacion la autoridad competente es la Agencia de
Protecciéon de Datos.
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