Iniciacion artistica C Talento Jouen
al tatu aje DURACION 180 horas

Garantia Juvenil
Formacion presencial LUGAR Camara Valencia

DIRIGIDO A los jovenes, beneficiarios del Sistema Nacional de Garantia
Juvenil, que quieren formarse para trabajar en el sector artistico como
tatuadores profesionales.

OBJETIVOS Ofrecer la oportunidad a los jovenes de desarrollar su parte
creativa, artistica y tener la opcién de incorporarse en el mercado laboral
como artista del tatuaje.

METODOLOGIA Las sesiones en el aula seran tedrico-practicas

PRECIO Gratuito

TITULACION OBTENIDA Diploma acreditativo reconocido

Camara Valencia

C/ Poeta Querol, 15 - 46002 Valencia
www.camaravalencia.com
pice@camaravalencia.com
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Iniciacion artistica al tatuaje

180 horas
Modalidad presencial

Médulo 0. FORMACION COMUN (60 h)

EMPLEABILIDAD Y HABILIDADES SOCIALES

(30h)
1. Habilidades personales
2. Habilidades sociales

3. Habilidades para la empleabilidad

HERRAMIENTAS SOCIAL MEDIA PARA LA

BUSQUEDA DE EMPLEO (30 h)

1. Desarrollo de la Marca Personal para el
empleoy redes de contacto

2. Habilidades minimas para la bisqueda
de empleo en Internet
Taller redes sociales y empleo
Taller Video Curriculum y Video
Conferencia

5. Taller simulacion proceso de seleccidn

através de herramientas social media
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Médulo 1. FORMACION TEORICO-PRACTICA

TEORIA (24h)

Mddulo 1. Principales conceptos sobre el

tatuaje

Modulo 2. Técnicas basicas
« Técnica de lineas

« Técnicas de sombreado

* Técnicas de relleno

« Técnicas de color

« Técnicas de handpoke

Médulo 3. Tipos y estilos de tatuaje

Médulo 4. Conceptos Higiénicos-Sanitarios
« Proteccion y prevencidn personal
« Tedrica previa para titulacion higiénico-

sanitaria

Médulo 5. Tipologia de maquinas y
utensilios
« Maquinas de bobina

« Maquinas rotativas

Médulo 6. Definicion de conceptos
practicos

« Edicidn de imagen

« Creacién de empresa

+ Redes sociales y Marketing

Médulo 7. Técnicas de dibujo

PRACTICA (96h)

Mddulo 1. Practicas en pieles sintéticas
Médulo 2. Todos los estilos

Médulo 3. Procesos de ejecuciony
sanitarios

Médulo 4. Técnicas de dibujo

Médulo 5. Postura de ejecucion

Observaciones: Todos los alumnos que han finalizado
el curso, para seguir con su proceso de formacién
dispondran de una plataforma de seguimiento,
orientacion para compartir experiencias y pertenecer a
la comunidad de Noble Art.

Aquellos alumnos que destaquen y evolucionen como
artistas del tatuaje tendran la posibilidad de
incorporarse laboralmente en nuestros estudios por
todo el mundo.
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FECHAS

Fechainicio - Fechafin

01/06/2026 - 15/07/2026*

*24 de junio no lectivo

01/10/2026 - 17/11/2026*

*9y 12 de octubre no lectivos

Horario:
Los 12 primeros dias del curso 5h/dia,
el resto 6 h/dia
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